
Аннотации к рабочей программе по изобразительному искусству для 4класса.

Предмет, класс Изобразительное искусство,4класс

Указание на то, в 
соответствии с 
какими 
нормативными 
документами 
составлена данная 
рабочая программа, 
какому УМК она 
соответствует

Рабочая программа по предмету               « Изобразительное 
искусство» для обучающихся 4 класса составлена на основе 
Требований к результатам освоения основной образовательной 
программы начального общего образования, представленных в 
Федеральном государственном образовательном стандарте 
начального общего образования,а также Примерной программы 
воспитания, основной образовательной программой начального 
общего образования «Центр образования Бестужевский»  
УМК
  Изобразительное искусство. 4 класс/Неменская Л.А.; под редакцией 
Неменского Б.М., Акционерное
общество «Издательство «Просвещение»; 

Цель и задачи 
учебной дисциплины

Цель преподавания предмета «Изобразительное искусство» состоит в
формировании
художественной культуры учащихся, развитии художественно-
образного мышления и эстетического
отношения к явлениям действительности путём освоения начальных 
основ художественных знаний,
умений, навыков и развития творческого потенциала учащихся.
Преподавание предмета направлено на развитие духовной культуры 
учащихся, формирование
активной эстетической позиции по отношению к действительности и 
произведениям искусства,
понимание роли и значения художественной деятельности в жизни 
людей. 
Важнейшей задачей является формирование активного, ценностного 
отношения к истории
отечественной культуры, выраженной в её архитектуре, 
изобразительном искусстве, в национальных
образах предметно-материальной и пространственной среды, в 
понимании красоты человека. 

Планируемые 
результаты 
(предметные)

Предметные результаты сформулированы по годам обучения на 
основе модульного построения
содержания в соответствии с Приложением № 8 к Федеральному 
государственному образовательному
стандарту начального общего образования, утверждённому приказом 
Министерства просвещения
Российской Федерации. 
Модуль «Графика»
Осваивать правила линейной и воздушной перспективы и применять 
их в своей практической
творческой деятельности.
Изучать основные пропорции фигуры человека, пропорциональные 
отношения отдельных частей
фигуры и учиться применять эти знания в своих рисунках. 



Модуль «Живопись»
Выполнять живописное изображение пейзажей разных 
климатических зон (пейзаж гор, пейзаж
степной или пустынной зоны, пейзаж, типичный для среднерусской 
природы).
Передавать в изображении народные представления о красоте 
человека, создавать образ женщины в
русском народном костюме и образ мужчины в народном костюме. 
Модуль «Скульптура»
Лепка из пластилина эскиза памятника выбранному герою или 
участие в коллективной разработке
проекта макета мемориального комплекса (работа выполняется после
освоения собранного материала
о мемориальных комплексах, существующих в нашей стране). 
Модуль «Декоративно-прикладное искусство»
Исследовать и делать зарисовки особенностей, характерных для 
орнаментов разных народов или
исторических эпох (особенности символов и стилизованных 
мотивов); показать в рисунках традиции
использования орнаментов в архитектуре, одежде, оформлении 
предметов быта у разных народов, в
разные эпохи. 
Модуль «Архитектура»
Получить представление о конструкции традиционных жилищ у 
разных народов, об их связи с
окружающей природой.
Познакомиться с конструкцией избы — традиционного деревянного 
жилого дома — и надворных
построек; уметь строить из бумаги или изображать конструкцию 
избы; понимать и уметь объяснять
тесную связь декора (украшений) избы с функциональным значением
тех же деталей: единство
красоты и пользы. 
Модуль «Восприятие произведений искусства»
Формировать восприятие произведений искусства на темы истории и 
традиций русской
отечественной культуры (произведения В. М. Васнецова, А. М. 
Васнецова, Б. М. Кустодиева,
В. И. Сурикова, К. А. Коровина, А. Г. Венецианова, А. П. Рябушкина, 
И. Я. Билибина и других по
выбору учителя). 
Модуль «Азбука цифровой графики»
Осваивать правила линейной и воздушной перспективы с помощью 
графических изображений и их
варьирования в компьютерной программе Paint: изображение линии 
горизонта и точки схода,
перспективных сокращений, цветовых и тональных изменений. 

Место предмета в 
учебном плане

На изучение изобразительного искусства в 4 классе отводится 1 час в 
неделю, всего 34 часа. 


