
Аннотации к рабочей программе по изобразительному искусству для 3класса.

Предмет, класс Изобразительное искусство,3класс

Указание на то, в
соответствии с 
какими 
нормативными 
документами 
составлена 
данная рабочая 
программа, 
какому УМК она
соответствует

Рабочая программа по предмету               « Изобразительное 
искусство» для обучающихся 3 класса составлена на основе Требований к
результатам освоения основной образовательной программы начального 
общего образования, представленных в Федеральном государственном 
образовательном стандарте начального общего образования,а также 
Примерной программы воспитания, основной образовательной 
программой начального общего образования «Центр образования 
Бестужевский»  
УМК
Изобразительное искусство. 3 класс/Горяева Н.А., Неменская Л.А., 
Питерских А.С. и другие; под
редакцией Неменского Б.М., Акционерное общество «Издательство 
«Просвещение»; 

Цель и задачи 
учебной 
дисциплины

Цель преподавания предмета «Изобразительное искусство» состоит в 
формировании
художественной культуры учащихся, развитии художественно-образного 
мышления и эстетического
отношения к явлениям действительности путём освоения начальных 
основ художественных знаний,
умений, навыков и развития творческого потенциала учащихся.
Преподавание предмета направлено на развитие духовной культуры 
учащихся, формирование
активной эстетической позиции по отношению к действительности и 
произведениям искусства,
понимание роли и значения художественной деятельности в жизни людей.
Важнейшей задачей является формирование активного, ценностного 
отношения к истории
отечественной культуры, выраженной в её архитектуре, изобразительном 
искусстве, в национальных
образах предметно-материальной и пространственной среды, в 
понимании красоты человека. 

Планируемые 
результаты 
(предметные)

К концу обучения в 3 классе обучающийся :
Модуль «Графика»
Приобретать представление о художественном оформлении книги, о 
дизайне книги, многообразии
форм детских книг, о работе художников-иллюстраторов.
Получать опыт создания эскиза книжки-игрушки на выбранный сюжет: 
рисунок обложки с
соединением шрифта (текста) и изображения, рисунок заглавной 
буквицы, создание иллюстраций,
размещение текста и иллюстраций на развороте. 
Модуль «Живопись»
Осваивать приёмы создания живописной композиции (натюрморта) по 
наблюдению натуры или по
представлению.
Рассматривать, эстетически анализировать сюжет и композицию, 
эмоциональное настроение в
натюрмортах известных отечественных художников.



Приобретать опыт создания творческой живописной работы — 
натюрморта с ярко выраженным
настроением или «натюрморта-автопортрета».
Изображать красками портрет человека с опорой на натуру или по 
представлению. 
Модуль «Скульптура»
Приобрести опыт творческой работы: лепка сказочного персонажа на 
основе сюжета известной
сказки (или создание этого персонажа в технике бумагопластики, по 
выбору учителя).
Учиться создавать игрушку из подручного нехудожественного материала 
путём добавления к ней
необходимых деталей и тем самым «одушевления образа». 
Модуль «Декоративно-прикладное искусство»
Узнавать о создании глиняной и деревянной посуды: народные 
художественные промыслы Гжель и
Хохлома.
Знакомиться с приёмами исполнения традиционных орнаментов, 
украшающих посуду Гжели и
Хохломы; осваивать простые кистевые приёмы, свойственные этим 
промыслам; выполнить эскизы
орнаментов, украшающих посуду (по мотивам выбранного 
художественного промысла).
Узнать о сетчатых видах орнаментов и их применении в росписи тканей, 
стен и др.; уметь
рассуждать с опорой на зрительный материал о видах симметрии в 
сетчатом орнаменте. 
Модуль «Архитектура»
Выполнить зарисовки или творческие рисунки по памяти и по 
представлению на тему исторических
памятников или архитектурных достопримечательностей своего города.
Создать эскиз макета паркового пространства или участвовать в 
коллективной работе по созданию
такого макета. 
Модуль «Азбука цифровой графики»
Осваивать приёмы работы в графическом редакторе с линиями, 
геометрическими фигурами,
инструментами традиционного рисования.
Применять получаемые навыки для усвоения определённых учебных тем,
например: исследования
свойств ритма и построения ритмических композиций, составления 
орнаментов путём различных
повторений рисунка узора, простого повторения (раппорт), 
экспериментируя на свойствах симметрии;



Место предмета 
в учебном плане

На изучение изобразительного искусства в 3 классе отводится 1 час в 
неделю, всего 34 часа. 




